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. Adapter son site au format mobile avec CSS3

Mise a jour : 05/01/2013

Difficulté : Facile wa Durée d'étude : 1 jour
Votre site est tout beau, tout propre, prét a envahir le web... (Si vous ne savez pas comment créer votre site
web, rendez-vous ici.) Vous l'annoncez a votre meilleur(e) ami(e), celui (celle) qui vous soutient depuis

toujours, et LA !

11 (elle) sort son smartphone, et vous dit : "Il est peut-étre cool ton site, mais depuis un mobile c'est la misére !". Et bien c'est le
moment d'y remédier, non ?

Jail'honneur de vous annoncer que vous étes sur la bonne page !


http://www.v3.siteduzero.com/membres-294-268329.html
http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-21-701480-adapter-son-site-au-format-mobile-avec-css3.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-13666-apprenez-a-creer-votre-site-web-avec-html5-et-css3.html
http://www4.smartadserver.com/call/pubjumpi/24617/166249/13290/M/1389183954273/?
http://www4.smartadserver.com/call/pubjumpi/24617/166249/13290/M/1389183954273/?
http://fr.openclassrooms.com
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Bienvenue dans la seule et unique partie de ce tutoriel !
Sans attendre plus,ony va !

Fonctionnement de base

Les navigateurs mobiles sont, a l'instar de ceux pour ordinateurs, tous trés différents. Cela ne va pas nous empécher de trouver
un moyen pour qu'ils aient tous le méme comportement ! Vous verrez dans ce chapitre les bases nécessaires a la création d'un
site web pour mobile.

Pour faire un site mobile, il y a deuxméthodes différentes, que je vais essayer de vous présenter ici. Chacune a ses avantages et
inconvénients, et vous pourrez choisir laquelle vous mettrez en oeuvre.

Enfin, "vous pourrez choisir"... C'est une fagon de parler, car de toute fagon, je vous présenterai la deuxiéme méthode dans ce
tutoriel : c'est la seule que je connaisse !

Vous l'avez stirement déja vu, le petit m a la place des habituels www sur votre site préféré (http://m.facebook.com/), mais pas
seulement : http://mobile.twitter.com/ ou encore http://www.google.con/m.

Le fonctionnement est simple : votre site détecte si le visiteur a un mobile, et redirige vers la version correspondante le cas

échéant. Vous aurez par contre deux fois plus de code a gérer (sur votre serveur), mais vous aurez le controle total sur ce quise
trouve sur la page.

Une autre technique existe, celle d'ajouter un parametre dans I'URL, par exemple : http://www.monsite.tld/page.php?
m=1.

O Cette technique a I'avantage de n'avoir qu'une seule fois tous vos codes (je parle pour ceux qui font un site dynamique,
avec PHP par exemple), seul ce que vous allez afficher en HTML sera modifié (la vue du modéle MVC pour ceux qui

l'utilisent).

Le désavantage de cette méthode, si je puis dire, c'est que la redirection vers la version mobile est compliquée a mettre en place
et ne marche pas forcément. Mais bon, vous allez voir, l'autre méthode non plus n'est pas parfaite. @

D
X

\

La page envoyée au visiteur dépend de l'appareil utilisé.

1. Le visiteur demande la page.
2. o Sile visiteur a un ordinateur, le serveur renvoie la page pour ordinateur.


http://m.facebook.com/
http://mobile.twitter.com/
http://www.google.com/m
http://www.monsite.tld/page.php?m=1
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-14668-concevez-votre-site-web-avec-php-et-mysql.html
http://fr.openclassrooms.com
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o Sile visiteur a un téléphone, le serveur renvoie la page pour mobile.

CSS3 est, comme vous le savez peut-€tre, une nouvelle norme du langage CSS. Elle n'est malheureusement pas supportée sur
tous les navigateurs (en particulier les vieux IE). Je vous rassure, les navigateurs mobiles, en particulier ceux pour iPhone et
Android, gérent trés bien ce que nous allons utiliser.

La technique quinous est utile ici s'appelle les media queries, les questions sur les médias (le terme anglais est quand méme plus
joli @ ). En gros, on va pouvoir, avec une condition, cibler uniquement les navigateurs avec une largeur plus petite que ou plus

grande que.

Vous pouvez utiliser des conditions sur d'autres choses que la largeur du navigateur, comme le type d'affichage (écran, mobile,
impression...), l'orientation (portrait ou paysage), et plein d'autres choses encore ! Mais la largeur est quand méme ce qui est le
mieux géré, et le plus simple a tester aussi: vous n'avez (normalement) pas besoin de tester votre site sur un vrai smartphone,
redimensionner la fenétre de votre navigateur suffit.

@ Ouais, ¢a a l'air cool ton truc de media queries | T'es str que tu ne nous caches pas des défauts ?

Vous avezraison, cette technique n'est pas parfaite.

Vous pouvezcacher des éléments inutiles en fonction de la largeur, mais ils seront téléchargés par le visiteur, ce qui entraine un
chargement de données dont on peut se passer et donc un ralentissement de la page. Vous devrez aussi faire preuve
d'ingéniosité pour ne pas afficher d'images trop lourdes sur un mobile.

Rassurez-vous quand méme, en WiFiou en 3G (ce qui est assez courant quand méme @ ), vos visiteurs ne devraient pas trop

ressentir de ralentissement.

Avec cette technique, vous n'aurez pas a gérer deux fois votre code sur votre serveur, mais la page HTML générée sera (un peu)
plus lourde, et donc plus lent pour le visiteur.

%@Q ‘

g .

Schéma du fonctionnement de la méthode dite "Responsive design"

1. Le visiteur demande la page.
2. Le serveur ne se préoccupe pas de savoir sile visiteur posseéde un mobile ou non et renvoie toujours la méme page.
L'adaptation du design est fait par l'appareil du visiteur.
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e Avec la méthode du sous-domaine, votre code sur le serveur sera plus chargé, mais le visiteur aura une page quise
charge plus vite.

e FEn utilisant les media queries, vous n'aurez qu'une seule page a créer sur votre serveur, mais la page envoyée au visiteur
sera plus lourde.

Retenez quand méme que les différences, avec les nouvelles technologies, ne se font pas beaucoup sentir non plus. @

Bon, je vais arréter de vous faire attendre et vous dire (Enfin !) comment ¢a marche !
Ce qu'il faut savoir, c'est que les navigateurs mobiles vont afficher votre page avec une largeur par défaut, qui sera environ celle
d'un ordinateur (980px pour Safari Mobile, mais cette valeur peut changer d'un navigateur a un autre). Ainsi, votre site est affiché

en tout petit sur un mobile !

Pour éviter ¢a, il suffit de dire au navigateur mobile qu'on veut que la largeur du site respecte celle du mobile, tout simplement.

@ Tu sais que t'es marrant toi, des fois, hein ? Je fais ¢a comment, moi ?

Dis comme ¢a, ¢a peut paraitre compliqué, mais vous allez voir, rien n'est plus simple. ® Il suffit de rajouter une seule balise
dans votre code HTML pour que le navigateur mobile affiche votre site avec une largeur correcte. Voyez plutot :

Code : HTML - LA balise

<head>
<!-- Des choses -->

<meta name="viewport" content="width=device-width"/>
<!-- Encore des choses -->

</head>

Vous pouvez comprendre cette balise comme : "La largeur de mon site correspondra a la largeur de l'appareil.” Wus pouvez
également utiliser la constante device-height avec la propriété height, mais cette utilisation est beaucoup moins courante.

pese mes mots), puisque votre page ne va pas s'adapter auxdifférentes variantes de l'appareil : en mode portrait ou

ﬁ A noter que vous pouvez mettre une valeur en pixel pour la largeur (width). Cette méthode est trés déconseillée (je
paysage, avec une tablette...

Ainsi, vous pouvez déja regarder votre site en rajoutant cette balise : qu'est-ce quia changé ?

@ Euh, oui, bonne question ! Moi, je n'ai pas de smartphone, je ne peuxpas voir ce que ¢a a changé !

Et bien, pour cela, il existe des émulateurs. Comme sur ordinateur, les navigateurs sont nombreux pour mobile, vous pouvez
facilement trouver un émulateur quelconque en effectuant une recherche. Il existe, entre autre, un ¢mulateur pour Opéra Mobile,
fourni par la société. Sur le web, vous pouvezen trouver d'autres, comme celui-ci (iPhone) qui marche plutét bien.

PS 1 : N'hésitez pas a m'envoyer des liens que vous souhaitez voir figurer ici, si cela est mérité je les afficherais !

PS 2 : Si vous utilisez un émulateur web, il faut envoyer votre site en ligne via FTP pour pouvoir y accéder.

Revenons a nos moutons ! Qu'est-ce que cette balise a concrétement changé ?

Pour que tout le monde puisse suivre, je vais tester l'effet de cette balise sur une "vraie" page web, et vous montrer les images.
Je vais prendre la page d'accueil du Site du Zéro (version 3 @ ), mais vu que je fais les tests en local, certains éléments du

design ont été enlevés, n'y prétez pas attention. J'ai respecté la taille originale de Safari Mobile, & savoir 320px de largeur.


http://www.google.com/search?q=%C3%A9mulateur%2Bnavigateur%2Bmobile
http://www.opera.com/developer/tools/mobile/
http://www.testiphone.com/
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-13611-envoyez-votre-site-sur-le-web.html
http://fr.openclassrooms.com
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Le site or1g1nal depuls Safari Mobile (a gauche) et le site avec la balise meta depuis Safari Mobile (a droite).

Et oui, ¢a a juste changé le zoom ! Et encore, le zoom est aléatoire, parce qu'en fait, ¢ca a changé la largeur du site. Or, sion
regarde le CSS, on peut voir ceci :

Code : CSS

body {
min-width: 1000px;

Alors on va modifier ¢a aussi ! Notre but est d'avoir une largeur du site qui soit juste bien pour étre affichée sur un mobile.

On va donc mettre 320px. Pourquoi 320 ? C'est une valeur plutdt standard et qui fonctionne trés bien sur la plupart des
navigateurs. Je vous ferai un récapitulatif des valeurs standards dans le prochain chapitre. Bref, on teste :

www.ope nclassrooms.com
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Et 13, ca a déja changé ! Ce qui est intéressant, c'est que le texte est lisible immédiatement et que les éléments qui le peuvent
prennent le moins de place possible (Regardez le titre par exemple : un seul mot par ligne pour dépasser le moins possible). Mais
bon, c'est pas bien folichon (j'ai réussi 4 le caser, ce mot !) : comme vous le voyez, le design est tout cassé. D'ou mon conseil : prévoyez
votre design pour mobile dés le commencement ! Vous n'aurez pas un probléme d'adaptation qui peut se révéler beaucoup trop
long a réaliser. Travail que l'on ne va pas faire sur ce site d'ailleurs.

Bon, vous me croyez maintenant ? Cette balise est la clef pour votre design, la suite se fait grice aux media queries.

site ne correspondront pas (les pixels des nouveaux écrans sont particulierement petits). Ce n'est pas siimportant que

@ Une demicre petite chose : avec cette balise, on souléve un probléme. En effet, un pixel sur votre écran et un pixel du
ca, il fallait juste que vous le sachiez.

Quelques options
Mais avant de toucher au CSS, on va voir quelques options bien utiles !

Le zoom initial, minimal et maximal

Le zoom initial

Je vous avais dit précédemment que le zoomau chargement de la page était assez aléatoire. En fait, si votre site est bien fait, le
zoom s'adaptera comme vous le voulez, c'est-a-dire qu'iln'y en aura pas. Le zoomsera donc de 1.

Toutefois, vous pouvez préciser au navigateur quel doit étre le zoom initial, selon la syntaxe :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1"/>

Notez que j'écris a chaque fois la valeur de la largeur avec device-width, c'est lutilisation la plus courante de cette balise. Vous
pourrez, une fois que je vous les aurais montrées, ajouter autant d'options que vous voulez grace a cette balise.

Le zoom minimal

Www.openclassrooms.com
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Si le visiteur souhaite afficher votre site en plus petit pour quelque raison que ce soit, vous allez pouvoir définir combien de fois
il pourra le faire. En pratique, cette option n'est pas tres utile, car le zoom minimal est de toute fagcon défini par la largeur de votre
site. Mais sivous en avez besoin, voici comment l'utiliser :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width, minimum-
scale=0.25"/>

A noter que la valeur 0.25 est celle par défaut du navigateur Safari Mobile.

Le zoom maximal

Comme pour le zoom minimal, vous pouvez également indiquer un zoom maximal. Le navigateur aura également un comportement
par défaut : sivous zoomez trop, et que le texte n'est plus lisible, le navigateur dézoomera automatiquement (en tout cas sur les
navigateurs récents). Vici comment l'utiliser :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width, maximum-
scale=5.0"/>

A noter que la valeur 5.0 est celle par défaut du navigateur Safari Mobile.

Cette option est, a mon avis, un peu plus utile que le zoom minimal. En effet, lorsque votre visiteur clique sur une zone de texte, le
navigateur peut zoomer automatiquement. Définir un zoom maximal, a 1.0 par exemple, permet d'empécher ce comportement.

Un autre avantage non négligeable de cette option est celui-ci : si vous définissez le zoom maximal a 1.0, lors du passage de
paysage a portrait et inversement, la largeur va s'adapter. Dans le cas contraire, en mode paysage, le site s'affichera sur la méme
largeur qu'en mode portrait et le visiteur devra dézoomer pour bénéficier d'un affichage optimal.

Une solution un peu plus radicale est de désactiver complétement le zoom de l'utilisateur. Ainsi, combiné avec le zoominitial, la
page sera toujours affichée de la méme manicre.

N'abusez tout de méme pas de cette option, s'il y a un petit défaut sur votre site le visiteur pourra étre géné. Néanmoins, c'est
également une manicre d'empécher un zoom lorsque votre visiteur veut entrer du texte dans un <input>.

Par contre, en changeant l'orientation de portrait a paysage, cette option gardera la méme largeur, ce qui fera que le texte apparait
plus grand. Combiné avec le zoom maximal par contre, la largeur pourra s'adapter a la nouvelle orientation. Oui c'est compliqué ! Mais
bon, des fis, il faut faire avec ! @

Voici comment cette option doit étre utilisée :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width, user-
scalable=no"/>

IIn'y a pas vraiment d'autres choses a expliquer, mais utilisez toutes ces options avec parcimonie : je recommande de ne les
utiliser que sic'est véritablement nécessaire. En fait, un visiteur de votre site pourrait étre géné par votre design et vouloir
modifier vos parametres en zoomant ou dézoomant, cependant les options que vous avezmises peuvent I'en empécher. Retenez
bien ceci: ILne faut pas que le visiteur soit agacé par le comportement de votre site ! Ou encore : Le visiteur est roi !

Cela vaut également pour les liens en target="_blank", qui ont le don d'énerver particuliérement certaines personnes (dont moi).
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Les écrans particulierement grands, ou, devrai-je dire, les smartphones sous Android principalement, acceptent une nouvelle

option. Et oui, encore une !

Celle-ci est en rapport avec les écrans plutot grands, comme le laisse indiquer mon titre, mais je vais vous expliquer pourquoi. En
fait, les pixels de certains écrans sont particulierement petits. En utilisant la balise <meta name="viewport">,les pixels de
votre site vont étre affichés par plusieurs pixels sur 'écran du portable.

Tout ¢a pour vous dire que, avec l'option que je vais vous montrer, un pixel de votre site pourra de nouveau ne représenter qu'un

seul pixel sur le mobile.

Pour simplifier, tout ce que vous avez a retenir, c'est que votre texte sera affiché en plus petit, voyez vous-méme :

A

<meta name="viewport" content="width=devi...

penpte opera.com/andrea -
I | |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc ac quam sapien, ut
fringilla diam. Donec sollicitudin vehicula
tempor, Vivamus tempor lacinia justo, nec
laoreet massa dictum eu. Fusce porta lacus
ac ligula imperdiet iaculis. Proin egestas
gravida nibh a faucibus. Pellentesque mi
dolor, adipiscing non euismod vitae,
posuere ut nibh. Integer libero nulla, lacinia
vitae ultrices non, condimentum non dolor.

Vestibulum elit diam, faucibus ut tempor
sed, tempor ultrices felis. Nulla facilisi.

U= T 6:0dem | AP H

1l ™ 0 6:06pm

<meta name="viewport" content="width=devi...

peo pte‘upera com/andrea -

5|
tl-;|- eu;cef—u.'ldth |
5’11: yopis c’iew.ce—

| EuRil

| Lorem Ipsum dolar sit amet, consectetur adiplscing 2/t Nunc &

quam saglen, ut fringllla diam. Doenec sollidtwdin vehicula tempaor,
Vivamus tempor lacinla Juste, nes lzoreet massa dictum ey, Fusce
perta lzous ac ligulz Imperdiet (aculls. Proin egestas gravida nibh &
faucibus, Pellentesgue mi dolor, adiplscing non eulsmod vitae,
posuere ut nibh. Integzr libero nulla, lacinia vikae wltrices non,
condimentum nen dalor,

vestibulum /it diam, faudbus ut tempor sed, tempor ultrices felis,
Mulla facilisi. Morbi lacinia risus guis sapien fermentum lacinia. Sed

[ condimentumn nulla lecus, eget tncldunt elit. Morki ac erat nunc.
|l Integer molestie congue rutrum. Suspendisse sit amet lorem nec est
| semper ullamoorper. Magcenas malesuada libero eget saplen

semper ultrides suscpit [psum vulputate.

Images tirées du site d'Opéra dédi¢ auxdéveloppeurs

Voici ce qu'il vous faut écrire pour obtenir ce résultat :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width,
densitydpi=device-dpi"/>

target-

Ce bout de code peut ne jamais vous servir, néanmoins il peut étre utile a certains donc je vous le montre.
Un premier pas a été fait vers les utilisateurs de mobiles. Néanmoins, il reste encore beaucoup de choses a faire !

www.openclassrooms.com
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Les possibilités offertes par CSS3

J'aiune bonne nouvelle pour vous : a la fin de ce chapitre, vous serez déja capables d'avoir un site accessible depuis mobile ! La
suite sera juste des approfondissements.

Ce ne sera pas une trop grosse épreuve, faites-moi confiance. @

Sivotre design est bien fait, 'utilisateur ne devrait pas avoir a scroller (c'est-a-dire a faire défiler) horizontalement votre page.
En CSS, on va donc se débrouiller pour que notre site ne dépasse pas une largeur minimale que nous avons fixée.

Les media queries peuvent étre utilisées de deux fagons différentes : une fois directement dans le CSS, et l'autre depuis la balise
<1ink> de votre page HTML qui inclut votre feuille de style.

Pour la méthode en HTML, voici comment procéder :

Code : HTML

<link rel="stylesheet" media="votre requete ici" href="mobile.css"

/>

L'avantage de cette premi¢re méthode est qu'un visiteur avec un appareil ne correspondant pas a la requéte ne téléchargera pas
ce dont il n'a pas besoin. C'est donc un peu plus rapide pour lui. Et pour votre serveur, cela évite de la bande passante inutile.

En CSS, il faut englober tout le code que vous destinez aux mobiles dans un bloc, comme ceci :

Code : CSS

@media votre requete ici {
/* Le code pour les mobiles ici */

}

Jlutiliserai d'ailleurs dans la suite du tutoriel toujours cette deuxieme méthode, méme si elle peut paraitre moins efficace,
tout simplement parce que je pourrais I'écrire dans un seul bloc de code.

Le code pour mobile est essentiellement 1a pour réduire les marges, revoir les positions des différents éléments, masquer d'autres
¢léments non désirés sur mobile, augmenter la taille du texte si nécessaire, en somme, adapter le design pour une plus petite
largeur. @

Pour adapter votre design, il va falloir prendre en compte la taille réduite de I'écran de votre visiteur. Mais vous ne savez peut-
&tre pas a partir de quelle largeur un appareil peut étre considéré comme un mobile, une tablette, etc.

Je vous propose le tableau suivant :

Appareils Largeurs (en pixels) Condition généralement utilis ée
Smartphones 320 a 480 (max-width: 480px)
De smartphones a tablettes | 481 a 767 (max-width: 767px)
Tablettes a petits écrans 768 a 979 (min-width: 768px) and (max-width: 979px)

Ordinateurs 980a 1199 -
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Ecrans larges 1200 et plus | (min-width: 1200px)

A noter que les propriétés des tablettes s'appliquent également aux mobiles avec les conditions que je vous ai montrées. Si vous
ne souhaitez pas ce comportement, combinez votre requéte avec and et min-width !

Vous n'étes bien siir pas obligés de faire de grandes modifications pour chaque catégorie exposée ici ! Vérifiez tout de méme que
votre site s'affiche correctement en le redimensionnant.

Certains ¢léments méritent d'ailleurs qu'on leur accorde un peu plus d'attention, ils sont parfois négligés ou mal gérés.

Images, iframes, tableaux et autres...

Les éléments que je viens de citer sont ceux qui ont le plus de chance de dépasser les 320 pixels que l'on veut pour largeur. Une
solution simple, mais pas parfaite, pour empécher ces éléments de déborder est une simple déclaration en CSS, que voici :

Code : CSS

img, table, td, blockquote, code, pre, textarea, input, iframe,
object, embed, video {

max-width: 100%;
}

Cette liste peut bien stir étre complétée ou réduite en fonction de vos besoins.
Mais je dois vous dire que cette petite astuce n'est pas infaillible. En effet, ici, vous définissez la largeur intérieure d'un élément,

or sivous lui ajoutez une marge intérieure ou une bordure, la largeur effective de I'¢lément va étre plus grande que la largeur de
votre page.

@ Quoi ? Mais c'est l'arnaque ! Je demande une largeur maximale de 100% mais elle peut étre plus grande que ¢a ?

Pour vous répondre correctement, laissez-moi vous montrer cette image :

Haut
| MH Marge (transparente) }
: BH Bordure I
. |
- EH Espacement
| | 0
u :MG BG EG Contenu ED BD| MD ] ©
h I I 1
1 EB : e
: BB i
| MB }
Bas

- w [ord de fa marge
s [yl e Dowdiere
Bord de Uespacement
Bord du contenu

Le modéle de boites du W3C

Source de Iimage

Ainsi, quand vous définissez la propriété max-width: 100%; aun élément, vous définissez la largeur maximale de ce qui est
marqué "Contenu" sur l'image. Si vous ajoutezune bordure de 1 pixel, la largeur de votre élément sera de 100% + 2 pixels !
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Pour éviter un tel comportement, ne mettez ni un padding niune bordure aux éléments comme les images. Pour d'autres blocs, je
vous propose ceci:

Code : HTML

<div class="conteneur">
<div class="mabalise">
<!-- Du contenu -->
</div>
</div>

Ensuite, fixez la largeur en pourcent & votre . conteneur, sans marge intérieure ni bordure, et définissez par contre votre
bordure et marge intérieure & .mabalise.

.mabalise étant une balise de type block, elle occupera toute la largeur disponible, soit la largeur du conteneur (en
pourcentage) moins le padding et la bordure que vous définissez en pixels. Autrement dit, le comportement que l'on voulait !
Cela ne vaut pas seulement pour le design sur mobile, bien entendu.

Ah ? On me signale dans l'oreillette qu'il y a une maniere d'obtenir, avec une seule balise HTML, le comportement que l'on veut. Il
faut lui appliquer la propriété box-sizing, quipeut prendre les valeurs suivantes : content-box (par défaut) et border-
box. Cette derniére valeur permet d'inclure le padding et la bordure dans la largeur (et hauteur) de I'¢1ément, c'est-a-dire que leur
largeur ne vont pas s'ajouter au reste, soit de nouveau le comportement que l'on voulait ! C'est une propriété récente, mais vous
pouvez lutiliser avec les préfixes -moz- et ~webkit- (merci a m@tteo78 pour l'info).

Vous apprendrezicia "choisir" des médias : tel type d'écran aura cette propriété, un autre aura celle-la... Tout cecin'aura presque
pas de secrets pour vous ! Je dis "presque", car on ne sait jamais ce qu'une norme encore en développement peut nous cacher...

Ce choixest déja disponible depuis la norme CSS2, mais il est possible que vous soyezpassés a coté. Vous pouvez spécifier a
quel type de média votre feuille de style va s'appliquer, nous verrons un peu plus loin comment procéder. VWous avez le choix
entre les valeurs suivantes :

Média Concerne

all Tous les médias. Clest la valeur par défaut.

braille Les appareils brailles.

embossed | Les imprimeries en braille.

handheld | Les appareils mobiles (avec petits écrans et/ou une bande passante limitée).

print Les documents imprimés (et leurs visualisations).

projection | Les projecteurs et tout autre type de projection.

screen Les écrans d'ordinateur avec couleurs.

speech Les synthétiseurs de parole.

tty Les appareils a police fixe (généralement avec des capacités d'affichage limitées).

tv Les téléviseurs.

En théorie, c'est génial ! Pour cibler un certain type de média, il suffit de trouver le bon nom, et le tour est joué.
Malheureusement, ce n'est que de la théorie : on cite souvent I'exemple de Safari Mobile qui se considére comme un screen,
contrairement a ce qu'on aurait pu attendre.

Pour remédier a cela, la norme CSS3 introduit de nouvelles fagons de cibler des média. C'est ce que nous allons voir.

Au lieu de laisser choisir les appareils comment ils se définissent, CSS3 propose auxdéveloppeurs de cibler les médias en
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fonction de leurs capacités physiques. VWici toutes les propriétés que vous pouveztester :

Propriété Valeur Description
width (min/max) <Longueur> Largeur de I'écran
height (min/max) <Longueur> Hauteur de I'écran
device-width (min/max) <Longueur> Largeur de l'appareil
device-height (min/max) <Longueur> Hauteur de l'appareil

orientation portrait ou landscape Orientation de I'écran

aspect-ratio (min/max) <Fraction> Rapport largeur/hauteur
device-aspect-ratio (min/max) | <Fraction> Rapport largeur/hauteur de l'appareil
color (min/max) <Entier positif> Nombre de bits par couleur
color-index (min/max) <Entier positif> Couleurs dans une table
monochrome (min/max) <Entier positif> Niveauxde gris (bits/pixel)

resolution (min/max) En dpi ou dpcm: points par pouce/centimetre | Densité de pixels

scan progressive ou interlace Processus de balayage d'un téléviseur

grid - Appareil grille ou bitmap

Ces fonctionnalités seront a entourer de parenthéses lorsque vous ferez vos choix. Les longueurs utilisent des unités classiques
(px, em). Faites également attention aux incohérences : vous ne pouvez pas combiner des propriétés visuelles au média speech
par exemple.

Meéme si certaines propriétés peuvent paraitre assez tordues, d'autres peuvent se révéler extrémement utiles, comme la largeur.
Clest presque exclusivement grace a cette derniére que nous allons adapter notre design.

@ Quelle largeur ? Iy a la "simple" et celle de l'appareil, je prends laquelle ?

Et bien, il faut que vous connaissiez les différences pour faire ce choix !

La largeur de l'appareil, soit device-width, ne s'appliquera que pour les appareils mobiles. En redimensionnant votre fenétre
d'ordinateur, la feuille de style avec cette condition ne sera jamais prise en compte. Mais sur un appareil mobile, méme si la
largeur de l'appareil sera inféricure a 480 pixels, la page sera tout de méme affichée sur une largeur plus grande.

La solution est d'utiliser la balise meta vue dans le chapitre précédent, et de la combiner avec device-width. Seulement, vous
laissez de coté les possesseurs de petits écrans d'ordinateur... Je vous conseille donc de vous rabattre sur la propriété de largeur
"normale".

L'opérateur and
Parfois, une seule condition ne suffit pas et vous voudrez affiner votre choix pour obtenir ce que vous voulez

L'opérateur and permet de répondre a votre attente : les deux (ou plus) propriétés doivent toutes étre correctes pour que la
feuille de style soit affichée.
Code : CSS

@media screen and (max-width: 480px) {

/* Ici du code s'appliquant aux écrans de moins de 480 pixels
de large */
}

Vous pouveznoter que le type d'écran s'écrit sans parenthéses et qu'un espace est présent avant et aprés le and. Faites bien
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attention a cela. @

L'opérateur not

Afin d'affiner encore votre requéte, vous pouvez exclure certains appareils avec l'opérateur not, comme son nom l'indique. Vous
devezle placer au début de votre requéte, et son résultat sera inversé.
Code : CSS

@media not (orientation: landscape) and (min-width: 480px) {
/* Ici votre code pour un affichage qui n'est pas en paysage et
plus large que 480 pixels.

Trolis cas sur quatre vont donc appliquer les propriétés
- Paysage et moins large que 480px ;

- Portrait et moins large que 480px ;

- Portrait et plus large que 480px.

4

}

L'opérateur only

L'opérateur only se place également au début de votre syntaxe, mais sert cette fois a exclure les anciens navigateurs ne
supportant pas l'usage des media queries. Vous ne pouvez pas combiner les opérateurs not et only dans la méme requéte.

Sivous voulez prendre en compte plusieurs appareils quin'ont pas de propriétés communes, vous pouvez écrire plusieurs media
queries a la suite en les séparant par des virgules. Vous pouvez utiliser les opérateurs not et only a chaque requéte, donc aprés
chaque virgule.

Comme vous le voyez, les possibilités offertes par CSS3 sont extrémement nombreuses, mais de 1a a trouver une utilité concréte
pour chacune, il y a un pas a faire !

Tout ce qui a été dit dans ces deux premiers chapitres est peut-&tre trés abstrait pour vous, vous ne voyez pas comment on peut
l'appliquer surun "vrai" site web.

Et bien ¢a tombe bien, un TP vous attend ! @
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TP : adapter un exemple au format mobile !

Vous savez déja ce qu'il faut faire pour avoir un site web mobile. Maintenant, rien ne vous arréte si vous voulez adapter tout de
suite votre site, mais j'aimerais a présent que vous vous exerciez avant de partir dans le vrai monde cruel.

Apres ce TP, vous aurez vu en pratique comment on peut obtenir un site fait pour mobile. Au final, vous verrez que ce n'était pas
sicompliqué ! @

Sivous avezsuivi le tutoriel de M@teo21 sur le html, vous vous rappelez sGirement du TP qui consistait a créer de toutes picces
son site. Bt bien maintenant qu'il est "tout beau, tout propre, prét a envahir le web", il faut penser aux utilisateurs de mobiles !

Comme vous étes déja censés avoir réalisé ce TP, je vous autorise (Que je suis gentil !) a télécharger directement les fichiers
finaux:

Télécharger les fichiers du site (500 Ko)

De plus, vous pourrez peut-€tre avoir besoin d'une autre image, mais je n'en dis pas plus : g

Et bien, vous le connaissez déja : faire en sorte qu'une page s'affiche correctement pour un mobile.
De nmultiples difficultés vous attendent, toutes plus retords les unes que les autres... Amusez-vous bien ! @

(Notez qu'a I'heure ou j'écris ces lignes, je n'ai pas encore fait le TP, donc je n'en ai aucune idée. @)

N'oubliez jamais, vous devez toujours procéder avec méthode. Prenez du papier et un crayon, reprenez l'allure du site que vous
devez adapter, et posez-vous ces quelques questions (liste non exhaustive !) :

e (e bloc-la est trop large, comment je vais faire pour qu'il soit plus petit ?
e Ici, deuxblocs sont cotes a cotes, donc un des deux devra passer sous l'autre. Mais lequel ?
e (e "truc" est 1a uniquement pour faire joli. Est-ce que j'en ai encore besoin pour un mobile ?

99.9 % du temps que vous allez mettre pour réaliser ce TP va étre du temps que vous allezpasser sur du CSS. En effet, n'oubliez
quand méme pas la balise <meta name="viewport" />, ce serait béte. @ Mais vous pouvez bien sr faire de minimes

changements dans le code HTML sic'est plus simple pour vous.

Et enfin, une bonne nouvelle : Le code HTML créé par M@teo21 est vraiment bien structuré, ce sera d'autant plus facile pour
vous de l'adapter ! (Tous en cheeur : "Merci M@teo21 !") Je peux vous dire que pour mon premier site, quin'était pas trés bien formé, j'ai
eu un mal fou a l'adapter pour mobile. C'est dire sila conception HTML de départ est fondamentale !

IIne vous reste plus qu'a prendre du papier et un crayon, décider ce que vous allez faire (les fameuses questions a se poser !), et
ensuite mettre ¢a en pratique avec du CSS !

Un dernier petit conseil : ne vous affolezsurtout pas siquelque chose ne fonctionne pas du tout comme prévu ! Cela peut étre
une faute de frappe, une propriété donnée a une mauvaise balise, mais tout ¢a est heureusement facile a corriger. Utilisez les
outils pour développeur de votre navigateur pour déterminer ce qui ne va pas, et surtout, prenez votre temps ! Vous n'allez pas
forcément réussir du premier coup.

A bient6t pour la correction ! @

Je ne vais pas vous donner tout un bloc de code dés le départ. Je vais essayer de vous guider dans cette correction, de sorte
que ceux quine sont pas arrivés a réaliser ce TP puissent au moins comprendre la démarche a suivre.
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Bien entendu, la méthode que je vous présente n'est qu'une solution parmi une infinité ! Si vous avez fait autrement, mais que
votre design vous plait, il n'y a aucune raison de considérer mon code comme meilleur.

Sur ce, place a la correction !

Sans rien toucher au code de M@teo21, avec Safari Mobile, vous obtenez ce rendu :

4 2ucor

Cirrets dhe wirpig: ACCUEIL BLOG OV CONTACT

a [E S LIk CHAM D VY A G ELIR,

Lorem ipsum dolor sl amel, conseclelyr adipiscing el
Aliguen rec sagittis rmassa, Mulla Tacilisi, Cras id arcw lorem,
o semper pures. Cum socils natooque penatibus ot magnis S
parturiend montes, nascelur ridiculus mus, Duis vel eram mi,
in lobertts sem. Vestibulum luctus elit ey Uoero ultrices 10
Termenlurs dem dagitlis, Hulls impesdiel mauris sed sapien
dignissim #d aliguam est abiquam. Maccenas non odio ipsum, 2
elementym nid, Waurs non eral e eral placesal onvallis,
Mauris in pretium umna. Cras lzoreet molestie odio, consequat
conseiuall welil comencds eu, Integer wilpe leche ac nunc
posucre poliontcsoue non at eroe. Suspendisse mon lechs
lorem

whamus sed Hbeno nec maurs polsinar facilisis ut non sem.
Cussque mallis ollameorper diem wel fmeibus, Vestbulam
sollicitudin Facilisis feugiat. Hulla eutsmod sodales hencrerit.
Do i orci Brcu. Vivse Termenlum megna a8 ersl
ullamconper dignissim pretum mn stiguam. senean pulvinar
condimentum enim a digeisim, Vivemes b amet lectus s
ante adiplscing adipiscing eget vitag fells. In at fringilla est.
Cras id velit ul magns rubmrs oo, ERam ol sceleriogue
parus. Duis risus <Ht, venenatis wel rutrum in, imperdiet in
cpaam. S westibulum, libera ol bibendusn consectelur, o
fpeum ultrices misd, In notrum diam augue non tortor. Fusoo
rec masea o risgs dapibus sliqusm vitee ned diam,

Frasellus liguta massa, congue ac vulputate non, dgrissim at
augoe, Sed apctor Tringills gquam s portLitor, Praesent vilas
dignissim magna. Pelientesque quis sem purus, vel elementam
i, Pellerledque kabitant marbi Eristique senectus of @l &
malesuada fames ac burpis egestas. MacCEnas cORSoCEEbur
egamod urng, In bac hebitasse plates dictumst, Qumgue
tincidunt porttibor vestibulum. Ut faculis, laos at molestie

Maintenant, on rajoute la balise <meta> pour pouvoir, par la suite, utilisez les media queries :

Code : HTML

<meta name="viewport" content="width=device-width, maximum-
scale=1"/>

Vous pouvezutiliser 'option initial-scale=1 temporairement, afin d'avoir le bon zoomdes le départ.
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Carets de vosugs ACCUELL BLOG OV COMNTACT

e JE SUIS UM GRAND VOYAGEUR

Lorem ipsum  dobor it amet, consectetsr adipiscing elit.
Allquam nec saglitts massa, Mulla Tacilisl, Cras & arcu Lorem,
&t semper purus. Cum saclls natogue penatibis et magnls dis
parturient montes, nascetur ridioulus mos, Duis vel enim mi,
in lobartis sam. Vestbulum luctus elit su lbero ultrices id
fermentum s=m sagittis. Hulla imperdiet mawrs s=d sapien
dignissim id aliquam est allquam, Maecenas non odio fosum, a
ehementum nisl, Maurls non erat o erat placerat comallls
Maurls i pretium uma, Cras laoreet molestie odle, consequat
conseqiat velit commoda eu. Wnteger vithe |eClus ac nume
posuere pellentesque non st ercs. Suspendisse non lectus
lonem.

Wivamus sed libere nec mauris pulvinar Tagillsis ut non sem,
Guiisquie malls Wlamcorper diam vel Taucibus, Vestibulum
sollicitudin facilisis feugiat. Hulla suismod scdales herdrerie.
Dorec guis orci arou. Wivamus fermentum magra a erat
wllamcorper dignissim pretium nunc aliqguam. Aenean pulvinar
condimentum endm a dignisim, Vivamus sit amet lectus at
ante adiplscing adipiscing eget vitae Telis, In at fringilla est,
Cras ld welit it magna rutrum commado, Etiam ut soelertsgue
purus. Duis risus elit, veneratis vel rubrum in, imperdset in
guam. Zad vestibulum, libero ut bibendum corssctetur, eros
ipsum wltrices misl, in rutrum diam augue non tortor. Fusce
s massa et risus dapibus allquam vitae nec diam

Fhasellus ligula massa, corgue ac valputate non, dignissim at
augue, Sed auctor fringilla guam ques parttitor. Praessnt vitae
dignissim magna. Pellertasgue quis sem purus, vel elamentum

I e S L e e

Certaines marges ont été rétrécies, et c'est tout ce que l'on peut observer. En fait, comme au chapitre précédent, dans le CSS, une
largeur minimale est définie, ce qui empéche le navigateur d'avoir la largeur qu'il souhaite. Pour cela, on va tout simplement
enlever la largeur fixe du site ainsi que des marges créées automatiquement par les navigateurs, et définir une largeur maximale et
minimale :

Code : CSS

body

{
background: url ('images/fond jaune.png');
font-family: 'Trebuchet MS', Arial, sans-serif;
color: #181818;

margin: 0;

}
Code : CSS

#bloc_page

{

max-width: 900px;
margin: auto;

min-width: 320px;

}

Notez que la ligne de départ est celle du fichier que je change en méme temps que vous, et pas la ligne du fichier de départ. Cela
va surtout changer par la suite
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Carners de voyage

ACCUEIL BLOG OV CONTACT

a IE SUIS UN GRAND VOYAGEUR

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Allquam nec sagittis massa, Mulla facilisi, Cras id arcw lorem,
el semper punes, Cum Ssocils natogue penatlhm et magnis dis
parturient montes, nascetur ridiculus mus. Dwis vel enim mi,
in lobortis sem. Westibulum luckus elit eu libero ultrices id
fermentum sem sagithis, Mulla imperdiet madris sed sapien
dignissim id albquam est aliquarn. Mascenas non odio ipsum, &
elementum nisi. Mauwris non erat eu erat placerat conwvallis.
Mauris in pretivm urna. Cras lacreet molestie odio, conseguat
consequat velit commods eu, Integer wvitae lectus ac nunc
posuere pellentesque non at eres, Suspendisse non lechus
lorem.

Wivamus sed libero nec mauris pulvinar facilisis uk non sem.
Quisque mollis ullamcorper diam wel faucibus. Vestibulum
sodlicitudin Tacilisks fewgiat, Hulla euismod sodales hendrent,
Donec quis orci arcu. Vivamus fermentum magna a erat
ullamcorper dignissim pretium nunc aliguam. Aenean pulvinar

mandimmantom anies s daniccies Woaesie o amatr lactis b

On peut remarquer plusieurs choses intéressantes. Tous les ¢léments quiont une valeur fixe gardent cette valeur et empéchent
de nouveau le navigateur d'avoir la largeur qu'il veut. Ici, on voit que le menu et le texte sont trop larges, et on va donc les
réduire avec les media queries. Mais avant ¢a, on va se débrouiller pour que le "A propos de l'auteur" puisse étre & droite de
'écran lorsqu'on redimensionne la fenétre.

@ Pourquoi on s'occupe de ce bloc avant les autres ?

Parce que jai envie ! @ De toute fagon, tout devra étre fait, l'ordre n'a absolument pas d'importance dans notre cas.

Pour que cet élément se place a droite sans que l'on ne définisse de largeur fixe, on va appliquer quelques styles comme ceci :

Code : CSS

article, aside
{
/*display: inline-block;
vertical-align: top;*/
text-align: justify;

}
article
{
/*width: 625px;*/
margin-right: 275px;
}

Code : CSS
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aside
{
position: absolute;
top: O;
right: 0;
/% ooo ¥/
}

/* Afin de positionner le <aside> par rapport a la <section> : */

section
{
position: relative;

}

On obtient sur un écran d'ordinateur un design trés proche de celui de départ et sur mobile on voit ceci :

Retour sur mes vacance:

ux Etats” Vgir ['article »

A PROPOS DE L'AUTEUR

Laisse-moi le temps de me présenter

dalor : je m'appelle Zozor, je suis né un 23
sit novembre 2005.
amet,

ezl Bien maigre, n'est-ce pas 7 Clest

adipiscing Jslaiigs[Va R

elit. d'écrire
Aliguam
nec

aujourdhui, jai deécidé
ma biographie {ou

zBiographie, comme vous voulez !)

Or, comme vous vous en doutez, ce n'est pas vraiment ce que l'on veut. @)

On va donc positionner le <aside> au bas de la section a partir d'une certaine valeur avec une condition. Pour cela, on va
"tatonner" pour savoir jusqu'a quelle valeur on veut encore le aside a droite. Pour ma part, j'ai choisi la valeur 700px :

Code : CSS

@media (max-width: 700px) {
aside
{
top: 100%;
}

article

{
margin-right: 0;
margin-bottom: 463px;

/* Pour laisser la place au bloc, sinon il se positionne

SUR le pied de page

Sachant que 463px est la hauteur du <aside>.

www.openclassrooms.com
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Si vous voulez mettre des marges en plus, augmentez cette valeur */
}
}

e Tu as mis top: 100%;.Pourquoion ne peut pas mettre bottom: 0; tout simplement ?

Ah, bonne question ! En fait, la propriété top positionne le haut de votre élément, tandis que bottom positionne le bas. Ainsi,

en écrivant top: 100%;,on place le haut de notre élément a 100% de la hauteur de I'élément de référence (la section), c'est-a-
dire en bas de cet élément de référence, mais sion avait mis bottom:

0;,le bas de notre élément serait au bas de la section et
les deux éléments se chevaucheraient.

Ainsi, avec une largeur de 680px (j'ai redimensionné ma fenétre), on obtient ceci :

Phasellus ligula massa, congue ac wulputate non, dignissim at augue. Sed auctor fringilla quam quis porttitor.
Praesent vitae dignissim magna. Pellentesque quis sem purus, vel elementum mi. Pellentesque habitant morbi
tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Maecenas consectetur euismod urna. In hac
habitasse platea dicturmst, Quisque tincidunt porttitor vestibulum, Ut iaculis, lacus at molestie lacinia, ipsum mi
adipiscing ligula, vel mollis sem risus eu lectus. Munc elit quam, rutrum ot dignissim sit amet, egestas at sem.

A PROPOS DE L'AUTEUR

D jE mbk

t:: rg

Afin de centrer notre aside, j'ai effectué ces modifications :

Code : CSS

@media (max-width: 700px) {
aside
{
top:100%;

left: 50%; /* On place la gauche de notre élément au mileu de la

www.openclassrooms.com
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<section> */
margin-left: -127.5px; /* Et on décale notre élément de la moitié
de sa largeur vers la gauche */

}

article
{
margin-right: O;
margin-bottom: 470px;
padding-bottom: 10px;
}
}

Phasellus ligula massa, congue ac wulputate non, dignissim at augue. Sed auctor fringilla quam gquis porttitor.
Praesent vitae dignissim magna. Pellentesgue quis sem purus, vel elementum mi. Pellentesque habitant morbi
tristique senectus et netus et malesuada fames ac fturpis egestas. Maecenas consectetur euismod urna. In hac
habitasse platea dicturmst, Quisque tincidunt porttitor vestibulum, Ut iaculis, lacus at molestie lacinia, ipsum mi

adipiscing ligula, vel mollis sem risus eu lectus. Munc elit quam, rufrum ot dignissim sit amet, egestas at sem.

A PROPOS DE LAUTEUR

Pje mapp

novemb

Bien maigre, est-ce pas
pourguoi, j'ai ]
d shie [ou

voulez !

‘hent qui je suis

Ainsi, ce bloc est bien positionné. Il ne reste plus qu'a changer la fleche, et je vous l'ai retournée pour que vous n'ayezpas a le

faire vous-méme, rappelez-vous ! g

L.e menu

On s'attaque maintenant au menu qui a une largeur fixe. On enléve donc la largeur fixe :

www.openclassrooms.com
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Code : CSS

/* De plus, j'ai rajouté ceci : */
header
{
position: relative; /* Méme chose que tout a 1'heure
on veut positionner le <nav> par rapport au <header> */

}

Code : CSS

nav
{
/*display: inline-block;
width: 740px;*/
text-align: right;
position: absolute;
bottom: 0;
right: 0;

En redimensionnant la fenétre, on se rend compte qu'a partir d'environ 600 pixels, le menu est trop large pour tenir sur la méme
ligne que le titre principal.

g,%/zm

Carnets de voyage ACCIEIL BLOWG CN CONTACT

=
-
i

L | - 1 e
T T . ma—
- hllll'r.".’..,_= s

Woir larticla

Comme il est en position absolue, il est sorti du flux, c'est-a-dire que I'¢lément n'est plus affiché a la suite des autres (Regardez le
site sans le CSS : les éléments sont les uns en dessous des autres). Comme il n'a plus assez de place, il se mélange au titre
principal. On va donc le remettre dans le flux:

Code : CSS

@media (max-width: 600px) {
nav 1i
{
display: block;
padding-bottom: 5px;
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nav

{
text-align: left;
position: static; /* La valeur par défaut */
padding-bottom: 5px;
}

nav ul

margin-top: 0;
padding-left: 10px;

Lozor

Carnets de voyage

ACCUEIL
BLOG
AT

. On a une présentation plutdt pas mal du menu sur petit écran.
CONTACT

La banniére est assez difficile a adapter a un design extensible. Comme je vous l'ai expliqué au chapitre précédent, on a un
probléme avec la largeur : On veut une largeur de 100%, mais on veut également des marges intérieures. On va donc rajouter une
balise, et vu qu'on a du texte a l'intérieur, on modifie la page comme ceci :

Code : HTML

<div id="banniere image">
<div id="banniere description">

<p>
Retour sur mes vacances aux Etats-Unis...
<a href="#" class="bouton rouge">Voir l'article <img
src="images/flecheblanchedroite.png" alt="" /></a>
</p>
</div>

</div>
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Carnets de voyage

ACCUETL
BLOG

B
CONTRCTE

Voir larticle »

Retour sur mes vacances aux EtELtS

Le texte est un peu trop collé au bas de la banniére, je vous propose d'appliquer ces styles pour améliorer le rendu :

Code : CSS

#banniere description
{
position: absolute;
bottom: 0;
border-radius: Opx Opx 5px 5px;
width: 100%;
height: 40px; /* Une hauteur qui me parait plus qu'acceptable */
/*padding-top: 15px;
padding-left: 4px;*/
background-color: rgb(24,24,24); /* Pour les anciens navigateurs
*/
background-color: rgba(24,24,24,0.8);
color: white;
font-size: 0.8em;

}

#banniere description>p
{

padding-left:4px;
}
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ACCUEIL
BLOG

CV
CONTACT

“ = ST ITC TTNT 1D A NTTY

Clest un grand moment ! Maintenant, on a réussi a faire que tous les ¢léments aient au maximumune largeur de 320px.

Au lieu de positionner le bouton rouge a droite du paragraphe et de lui donner une marge négative, on va utiliser une méthode
un peu différente. On commence par sortir le lien du paragraphe que l'on vient de créer.

Code : HTML

<div id="banniere image">
<div id="banniere description">

<p>
Retour sur mes vacances aux Ktats-Unis...
</p>
<a href="#" class="bouton rouge">Voir l'article <img
src="images/flecheblanchedroite.png" alt="" /></a>
</div>

</div>

Pour que le texte aille a la ligne avant d'arriver sous le bouton rouge, j'ai ajouté une marge interne :

Code : CSS

#banniere description>p

{
padding-left: 4px;
padding-right: 120px;
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(:El rnecs d c voydzco

ACCHELL
BLOG

B4
CONTACE

Retour sur mes vacances aux Voir l'article »
Etats-Unis...

La taille de notre #banniere description est fixe, et le texte est trop collé au bas. J'ai donc remplacé la hauteur de 40
pixels par :min-height: 40px;.

Carnets de voyage

ACEHETL
BLOG

Cv
CONTACT

Retour sur mes vacances aux

Etats-Unis... Voir 'article »

Il ne reste plus qu'a placer le bouton a mi-hauteur :

Code : CSS
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.bouton_rouge

{

top:

display: inline-block;
height: 25px;
position: absolute;
right: 5px;

50%;

margin-top: -12.5px;

background: url ('images/fond degraderouge.png') repeat-x;
border: 1px solid #760001;

border-radius: b5px;

font-size: 1.2em;

text-align: center;

padding: 3px 8px Opx 8px;

color: white;

text-decoration: none;

Carnets de voyage

ACCUEIL
BLOG

BL7S
CONTACE

Retour sur mes vacances aux
Etats-Unis...

Voir l'article »

Et voila la banniére présentable avec n'importe quelle dimension !

On approche de la fin ! Il ne reste plus que le pied de page a faire. Wicia quoiil ressemble sans que l'on ne fasse rien :
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MON MES MES AMIS
DERNIER PHOTOS |
TWEET

Pupi le
lapin
5 Mr
Baobab
* Kaiwaii
» Perceval.eu

Hii haaaaaan !

le 12 mai a

23h12

» Belette

* Le
concombre
masque

* Ptit
prince

# Mr Fan

Je verrai bien mettre ces trois catégories, "Tweet", "Photos" et "Amis" les unes en dessous des autres. Pour cela, rien de plus
simple ! La largeur est définie en pourcentage dans le code original (autour de 30% pour chacun des trois éléments). On va donc
écrire :

Code : CSS
@media (max-width: 480px) {
#tweet, #mes photos, #mes amis
{

width: 100%;
}

Et on obtient ceci :
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MON DERNIER TWEET

Hii haaaaaan !

le 12 mai a 23h12

MES PHOTOS

MES AMIS

Pupi le lapin + Belette

Mr Baobab # Le concombre masgué
Kaiwaii » Ptit prince
Perceval.eu # Mr Fan

Finalement, ce n'était pas trés compliqué ! Je vous laisse vous occuper des marges et centrer par exemple les photos tout seuls,
comme des grands !@

Les modifications sur le fichier HTML étant trés minimes, je vais vous donner uniquement le code du fichier CSS :

Secret (cliquez pour afficher)
Code : CSS

/* Définition des polices personnalisées */

@font-face
{
font-family: 'BallparkWeiner';
src: url('polices/ballpark.eot');
src: url ('polices/ballpark.eot?#iefix') format ('embedded-
opentype'),
url ('polices/ballpark.woff') format('woff'),
url ('polices/ballpark.ttf') format('truetype'),
url ('polices/ballpark.svg#BallparkWeiner') format('svg');
font-weight: normal;
font-style: normal;

}

@Qfont-face
{

font-family: 'Dayrom';

src: url('polices/dayrom.eot');

src: url('polices/dayrom.eot?#iefix') format ('embedded-
opentype'),

url ('polices/dayrom.woff') format('woff'),
url ('polices/dayrom.ttf') format('truetype'),
url ('polices/dayrom.svg#Dayrom') format('svg');

www.openclassrooms.com
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font-weight: normal;
font-style: normal;

}
/* Eléments principaux de la page */

body
{

background: url ('images/fond jaune.png');

font-family: 'Trebuchet MS', Arial,
color: #181818;
margin: O;

}

#bloc_ page

{
max-width: 900px;
margin: auto;
min-width: 320px;

}

section hl, footer hl, nav a

{
font-family: Dayrom, serif;
font-weight: normal;
text-transform: uppercase;

}
/* Header */

header

{

background: url ('images/separateur.png')

position: relative;

}

#titre principal
{

display: inline-block;
}

header hl
{

sans-serif;

font-family: 'BallparkWeiner',6 serif;

font-size: 2.5em;
font-weight: normal;

}

#logo, header hl

{
display: inline-block;
margin-bottom: Opx;

}

header h2

{
font-family: Dayrom, serif;
font-size: 1.lem;
margin-top: Opx;
font-weight: normal;

}
/* Navigation */

nav
{

/*display: inline-block;
width: 740px;*/

text-align: right;

position: absolute;

www.openclassrooms.com
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bottom: 0;
right: 0;
nav ul

list-style-type: none;

nav 1li
display: inline-block;
margin-right: 15px;
nav a
font-size: 1.3em;
color: #181818;
padding-bottom: 3px;
text-decoration: none;

nav a:hover

color: #760001;

border-bottom: 3px solid #760001;

}
/* Banniére */

#banniere image

{
margin-top: 15px;
height: 200px;
border-radius: 5px;

background: url ('images/sanfrancisco.jpg')

position: relative;
box-shadow: Opx 4px 4px #1lclal9;
margin-bottom: 25px;

}

#banniere description
{
position: absolute;
bottom: 0;
border-radius: Opx Opx 5px 5px;
width: 100%;

min-height: 40px; /* Une hauteur qui me parait plus

qu'acceptable */
/*padding-top: 15px;
padding-left: 4px;*/
background-color: rgb(24,24,24);
navigateurs */

/* Pour les anciens

background-color: rgba(24,24,24,0.8);

color: white;
font-size: 0.8em;

}

#banniere description>p
{
padding-left:4px;
padding-right: 120px;
}

.bouton_rouge

{
display: inline-block;
height: 25px;

www.openclassrooms.com

no-repeat;


http://fr.openclassrooms.com

Partie 1 : Adapter son site au format mobile 33/48

position: absolute;
right: 5px;

top: 50%;
margin-top: -12.5px;
background: url ('images/fond degraderouge.png') repeat-x;

border: 1px solid #760001;
border-radius: b5px;
font-size: 1.2em;
text-align: center;
padding: 3px 8px Opx 8px;
color: white;
text-decoration: none;

}

.bouton_rouge img
{
border: 0;

}
/% Cozps %/

article, aside
{
/*display: inline-block;,
vertical-align: top;*/
text-align: justify;
}

article
{
/*width: 625px;*/
margin-right: 275px;
}

.ico_categorie

{
vertical-align: middle;
margin-right: 8px;

}

article p
{
font-size: 0.8em;

}

section
{
position: relative;

}

aside

{
position: absolute;

top: O;

right: 0;
width: 235px;
background-color: #706b64;
box-shadow: Opx 2px 5px #1clal9;
border-radius: 5px;
padding: 10px;
color: white;
font-size: 0.9%em;

}

#fleche bulle

{
position: absolute;
top: 100px;
left: -12px;
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#photo zozor

{

text-align: center;

}

#photo zozor img

{
border: 1px solid #181818;

}

aside img
{
margin-right: 5px;

}
/* Footer */

footer

{

background: wurl('images/ico_top.png')
url ('images/separateur.png') repeat-x top,

repeat-x top;
padding-top: 25px;
}

footer p, footer ul
{
font-size: 0.8em;

}

footer hl
{
font-size: 1.lem;

}

#tweet, #mes photos, #mes amis
{
display: inline-block;
vertical-align: top;

}

#tweet
{

width: 28%;
}

#mes photos
{

width: 35%;
}

#mes amis
{

width: 31%;
}

#mes photos img

{
border: 1px solid #181818;
margin-right: 2px;

}

#mes amis ul

{
display: inline-block;
vertical-align: top;
margin-top: 0;
width: 48%;

no-repeat top center,
url ('images/ombre.png')

list-style-image: url ('images/ico liensexterne.png');
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padding-left: 2px;
}

#mes amis a

{
text-decoration: none;
color: #760001;

/* Correctifs pour les vieilles versions d'Internet Explorer */

/* Pour activer un positionnement type inline-block sur les
vieilles versions d'IE */

.old ie #titre principal, .old_ie #logo, .old ie header hl,
.0ld _ie nav, .o0ld ie nav 1li, .old_ie .bouton_rouge, .o0ld ie
article, .old ie aside, .old ie ftweet, .old_ie #mes photos,
.old ie #mes amis, .old _ie #mes amis ul
{

display: inline;

zoom: 1;

}

/* Quelques ajustements pour les vieilles versions d'IE */

.old ie section hl, .ie8 section hl
{
font-size: 1.lem;

}

.old ie footer div, .ie8 footer div
{
margin-top: 30px;
background: url ('images/separateur.png') repeat-x top;

/* MEDIA QUERIES */

@media (max-width: 700px) {
aside
{
top: 100%;
left: 50%; /* On place la gauche de notre élément au
mileu de la <section> */
margin-left: -127.5px; /* Et on décale notre élément de
la moitié de sa largeur vers la gauche */

}

article

{
margin-right: 0;
margin-bottom: 470px;
padding-bottom: 10px;

}

@media (max-width: 600px) {
nav 1li

{
display: block;
padding-bottom: 5px;

nav

text-align: left;
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position: static; /* La valeur par défaut */
padding-bottom: 5px;

}
nav ul
{
margin-top: 0;
padding-left: 10px;
}

}
@media (max-width: 480px) {

#tweet, #mes photos, #mes amis

{
width: 100%;

}

Et c'est terminé ! Ce n'était pas silong finalement ! @

Vous aurez remarqué que le design que je vous propose peut encore étre amélioré (comme tout, me direz-vous !). De plus, les
modifications apportées ont raboté quelques marges, et méme si ce n'est pas fondamental, certains d'entre vous peuvent trouver
cela génant. A vous de les rajouter ! Je vous montre une impression écran de ce que j'ai fait, au cas ou vous n'auriez pas d'idée :

Secret (cliquez pour afficher)

Lezen
Carnets de voyage
ACCUEIL
BLOG
cv
T I e

Cances 4

Woir l'article p
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Aliquam nec sagittis massa. MWulla facilisi, Cras
id arcu lorem, et semper purus. Cum sociis natogque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus muos, Duis vel enim mi, in lobortis sem.
Westibulum  luctus  elit eu  libero  ultrices id
fermenturn sem sagittis, Mulla imperdiet mauris sed
sapien dignissim id aliquam est aliguam. Maecenas
non odio ipsum, a elementum nisi. Mauris non erat
eu erat placerat convallis, #auris in pretium urna.
Cras laoreet molestie odio, consequat consequat
velit commodo eu. Integer witae lectus ac nunc
posuere pellentesque non at eros. Suspendisse non
lectus larem.

Wivamus sed libero nec mauris pulvinar facilisis ut
non sem. Quisque mollis ullamcorper diam wel
faucibus. westibulum sollicitudin facilisis feugiat.
Mulla euismod sodales hendrerit. Donec quis orci
arcu, Vivamus fermentum magna a erat ullamcarper
dignissim pretium nunc aliguam. Aenean pulvinar
condimenturn enim a dignissim. Wivamus sit amet
lectus at ante adipiscing adipiscing eget vitae felis.
In at fringilla est. Cras id welit ut magna rutrum
commodao, Etiam ut scelerisque purus. Duis risus
elit, wenenatis wel rutrum in, imperdiet in gquam.
Sed westibulurn, libero ut bibendumn consectetur,
eros ipsum ultrices nisl, in rutrum diam augue non

tartor. Fusce nec massa et risus dapibus aliquam
yitae nec diam, Ma version finale de ce site

Phasellus ligula massa, congue ac vwulputate non,
dignissim at augue. Sed auctor fringilla quam quis
porttitor,  Praesent witae  dignissim  magna.
Pellentesque guis sem purus, wel elementum mi.
Pellentesque habitant morbi tristique =senectus et
netus et malesuada fames ac turpis egestas,
Maecenas consectefur euismod urna. In hac
habitasse platea dictumst, Quisque tincidunt
porttitor westibulum. Ut iaculis, lacus at molestie
lacinia, ipsum mi adipiscing ligula, wel maollis sem
risus eu lectus, Munc elit quam, rutrum ut dignissim
sit amet, egestas at sem.

A PROPOS DE LAUTEUR
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aujourd'hui, j'ai
ma

MON DERNIER TWEET

Hii haaaaaan !

le 12 mai 3 23h12

MES PHOTOS

MES AMIS

# Pupi le lapin » Belette

¥ Mr Baobab ¥ Le concombre masqué
= Kabwail » Ptit prince

# Perceval.eu ¥ MrFan

Pour un site, habituellement, vous pourrez créer une version tablette : une version mobile en un peu plus grand, pensée pour du

tactile. Ici, ce n'est pas vraiment la peine, mais vous pouvez par exemple mettre le <aside> plus large que haut en fonction de la
largeur.

Vous pouvezaussi faire une version "grand écran", avec une largeur de plus de 1200px de large par exemple. Au lieu de mettre

simplement des marges vides sur le coté, mettez-y votre menu en position: fixed;, poursimplifier encore plus l'utilisation
de votre site !

Ainsi, votre code CSS pourrait ressembler a ceci :
Code : CSS

/* Votre code générique (couleurs, polices, survol...) et la mise
en page pour ordinateur */

/* Mise en page pour mobile */

www.openclassrooms.com
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@media (max-width: 480px) { ... }

/* Mise en page pour tablettes */
@media (max-width: 767px) { ... }

/* Mise en page pour les grands écrans */
@media (min-width: 1200px) { ... }

Les valeurs quisont ici peuvent bien entendu étre modifiées selon vos envies, mais ce sont les valeurs standards que je vous ai
montrées plus tot.

Encore une idée : vous pouvez également laisser I'en-téte du site en haut de I'écran sivous estimez que cela ne va pas géner le
visiteur. Pour cela, vous utiliserez la propriété position: fixed; de nouveau avec une condition sur la hauteur de 'écran
cette fois-ci. N'oubliez pas de mettre une marge pour que votre bannicre ne se retrouve pas sous votre en-téte !

Des lecteurs du tutoriel mont signalé qu'une autre approche pour créer un site pour mobile était possible, et peut-€tre méme
mieux : le mobile-first.

Cette technique consiste a créer le site d'abord pour mobiles, avec de "gros boutons", et seulement apres a utiliser les media
queries pour avoir un site correct depuis un ordinateur. Ici, comme je vous proposais d'adapter le TP de M@teo21, ce n'était pas
applicable mais songez-y lorsque vous débutez un design !

Néanmoins, les anciennes versions d'IE (encore lui !) ne supportant pas les media queries, il faudra utiliser les commentaires
conditionnels, sinon la version mobile s'affichera pour votre visiteur.

Vous vous demandez stirement pourquoi s'embéter a faire tout ¢a ? Et bien tout simplement pour accélérer (un peu) le chargement
de vos pages, ce qui est fondamental pour les mobiles. N'hésitez donc pas a réduire vos images pour les mobiles et & minimiser

toutes les ressources externes a partir du moment ou vous créez un site pour mobile.

Mercia Satovo et soyel pour leurs commentaires !
Jespere que vous avez apprécié ce TP.

Passons a la suite : accéder a la version pour ordinateur depuis un mobile !


http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-685724-gerer-la-compatibilite-entre-les-navigateurs.html
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Accéder a la version pour ordinateur

Quine s'est jamais trouvé désemparé devant la version mobile d'un site ? Vous €tes habitués au site que vous visitez depuis
votre ordinateur, mais il se trouve que vous n'avez que le téléphone de votre ami (le fameuxami!) sous la main. Et 13, tout a
changé de place ! Certaines options sont introuvables, et en plus, vous ne pouvez pas accéder a la version pour ordinateur !

Ahlala, ¢a vous dit d'ajouter cette fonctionnalité sur votre site ? @

Vous vous rappelez de ce que je vous ai dit au tout début (enfin presque au tout début) ?

Citation : Moi-méme

Ce qu'il faut savoir, c'est que les navigateurs mobiles vont afficher votre page avec une largeur par défaut, qui sera environ
celle d'un ordinateur (980px pour Safari Mobile, mais cette valeur peut changer d'un navigateur a un autre). Ainsi, votre site
est affiché en tout petit sur un mobile !

Pour éviter ¢a, il suffit de dire au navigateur mobile qu'on veut que la largeur du site respecte celle du mobile, tout
simplement. @

@ Oui, et ? On a mis une balise dans le code source pour que la largeur du site soit celle de 'appareil, mais on ne peut pas
l'enlever !

Non, on ne peut pas la supprimer définitivement, on va juste l'enlever quand l'utilisateur le demande !

montrerais tout a 'heure comment faire avec PHP, mais vous pouvezutiliser un autre langage si vous en connaissezun

@ Pour faire ceci, il vous faut connaitre et utiliser un langage serveur permettant de créer des pages dynamiques. Je vous
autre.

Certains sites, lorsqu'on y accéde depuis un mobile, vous renvoie vers une page spéciale, qui demande sivous voulez aller vers
la version mobile ou normale. Personnellement, je trouve ¢a assez énervant, et je vais vous montrer une autre facon de procéder :
On va afficher un (ou plusieurs) lien, uniquement sur la version mobile, pour accéder a la version pour ordinateur. Avec un
parametre dans I'URL couplé avec une condition, on mettra ou non la balise meta.

Bien sir, on peut également, avec une autre condition, proposer a l'utilisateur qui a cliqué trop vite de retourner sur la version
mobile. Je vais vous faire un petit schéma pour que vous compreniez bien :

'

—

—
—
—
—
.

Le visiteur ayant un mobile pourra choisir la version qu'il veut.
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1. Sile visiteur ne demande rien, le serveur lui renvoie la page par défaut.
2. Sile visiteur veut la version pour ordinateur, le serveur lui renvoie la page sans la balise <meta
name="viewport">.

Pourquoi PHP ? Et bien tout simplement, parce que c'est le langage serveur gratuit le plus utilisé sur le Site du Zéro, et aussile
seul que je connaisse.

Alors allons-y !

Je vais considérer que, comme vous utilisez PHP, vous utilisez également les includes. Il suffit d'avoir un fichieren-tete.php
et menu.php, quisont inclus dans chaque page. L'en-téte doit contenir la balise <head> pour mettre la balise <meta> et le
menu servira juste a afficher le lien, mais vous pouvezbien sr le mettre ou vous voulez.

Egalement, je vous ai préparé quatre classes CSS qui peuvent étre bien utiles :

Code : CSS

.visible-phone ({
display: none;
}

.visible-desktop {
display: inherit;
}

@media (max-width: 767px) {
.visible-phone ({
display: inherit;
}
.visible-desktop {
display: none;

}

La propri¢té display: inherit; permet d'utiliser ces classes surn'importe quel élément, qui soit de type block ou
inline.

Ainsi, vous pourrez facilement cacher ou afficher un élément sur les deux versions de votre site et les utiliser ot bon vous
semble !

Je me suis inspiré d'un framework CSS pour ces classes et c'est grace a lui que je me suis intéressé au design pour
mobile. Il existe en plus un magnifique tutoriel sur ce framework, le Bootstrap de Twitter, sur ce site.

Alors tout simplement, on va afficher le lien sur la page :

Code : HTML - menu.php

<a href="?mobile=0" class="visible-phone">Accéder a la version pour
ordinateur.</a>

Vous pouvezinsérer ce lien ou bon vous semble, y compris dans votre pied de page, lui appliquer des styles etc. Assurez vous
quand méme que le visiteur, avec ses gros doigts boudinés, puisse cliquer dessus avec un téléphone tactile.

Vous laurez deviné, on va, grace a PHP, utiliser le paramétre qui sera présent dans l'url afin d'enlever la balise <meta>. On va
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également utiliser les sessions afin de conserver le choixde l'utilisateur. Vici le code que je vous propose :

Code : PHP - en-tete.php

<?php

if (isset ($_GET['mobile']))
{

$ SESSION|['mobile']=$ GET['mobile'];
}
elseif (!isset (S _SESSION['mobile']))
utilisé la variable,

{

on 1'initialise */

$ SESSION|['mobile']=1;
}

if ($ SESSION['mobile']l==1) {?>

<meta name="viewport"
scale=1"/>

<?php }°?>

/* Si on a un paramétre dans 1'url

content="width=device-width,

*/

/* Et si on a auparavant pas

maximum-

9 Alaligne 7,tu écris <?php if (!isset ()).Pourquoitun'as pas mis a la place <?php if (empty()) ?

Et bien tout simplement parce que isset () et empty () ne sont pas exactement opposées !

Citation : Documentation

Valeurs de retour

Retourne TRUE si var existe et a une valeur autre que
NULL, FALSE sinon.

Citation : Documentation

Valeurs de retour

Retourne FALSE si var a une valeur non-vide et différente
de zéro.

Ce qui suit est considéré comme étant vide :

"" (une chaine vide)

0 (0 en tant qu'entier)

0.0 (0 en tant que nombre a virgule flottante)

"0" (0 en tant que chaine de caracteres)

NULL

FALSE

array() (un tableau vide)

var $var; (une variable déclarée, mais sans valeur
dans une classe)

Comme vous le voyez, la fonction empty () considére beaucoup plus de valeurs, y compris le 0! Or, comme on utilise le 0 dans

le paramétre de 'URL, on est obligés d'utiliser <?php if (!isset()).

T4

Cette astuce ne marche que pour les appareils qui prennent en considération la balise <meta>. Si vous
redimensionnez votre fenétre depuis un ordinateur, vous arriverez tout de méme a la version mobile.

Pour cela, il suffit de créer comme tout a I'heure un lien. Cependant, cette fois-ci, on ne va pas l'afficher tout le temps sur la
version pour ordinateur. En fait, il faut réfléchir et se poser la question suivante : Quand devons-nous afficher le lien ? La
réponse est quand on a demandé, depuis un mobile, d'avoir la version desktop ET qu'on affiche bien la version desktop.

www.openclassrooms.com
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Solution : avec une condition en PHP sur la variable session, on s'assure qu'on n'affiche le code uniquement pour ceux qui l'ont
demandé, et avec la classe . visible-desktop, on remplit la deuxiéme condition.

Code : PHP

<?php if($ SESSION['mobile']==0) {?>
<a href="?mobile=1" class="visible-desktop">Revenir a la version

mobile.</a>

<?php } ?>

Et voila, c'est déja fini ! La condition que l'on a mis dans l'en-téte nous permet de rechanger a loisir la valeur de la variable

session.
Faites comme moi et rajoutez cette fonctionnalité au TP précédent ! Ainsi, depuis un appareil mobile, vous pourrez directement

vérifier comment ce code marche exactement.
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JavaScript : dérouler ses menus

Vous trouvez que vos menus prennent trop de place ? Vous ne savez pas comment les agencer pour qu'ils soient discrets mais
utilisables ? On va maintenant voir, grace a Javascript, comment remédier a ce probléme.

Le but de cette partie est d'empécher le menu de prendre trop de place, afin que notre visiteur trouve tout de suite, ou en tout cas
plus rapidement les informations qu'il cherche. Je vous propose un apergu de ce que nous (vous !) allons réaliser :

Lezen

Carnerts de voyage

Accéder a la version pour ordinateur,

Bon, c'est moche, mais libre a vous de faire mieux que moi ! De plus, il est courant de mettre le lien vers la version ordinateur tout
au bas de la page ; c'est a vous de voir. Je vous donne le code que jai utilisé pour ce résultat, le but n'est pas de perdre du temps
la-dessus maintenant :

Code : HTML

<!-- Dans le header -->

<a class="btn btn-navbar"

id="btnMenu">

<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>

</a>

<l-- J'ai

Code : CSS

.btn {

}

display: inline-block;
cursor: pointer;

.btn-navbar {

}

display: none;
float: right;
padding: 12px 15px;
margin-right: 5px;
margin-left: 5px;

.icon-bar {

display: block;

width: 18px;

height: 3px;
background-color: #CECECE;
-webkit-border-radius: 1lpx;

les navigateurs */

-moz-border-radius: lpx;

propriétés. */

}

.icon-bar +

border-radius: 1lpx;

qui suivent */

}

margin-top: 3px;

aussi ajouté un id a la balise <nav> -->

/* Ce sont des préfixes, pour que

/* prennent en charge les nouvelles

.icon-bar { /* Le + permet de sélectionner les éléments
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Et il ne faut pas oublier de cacher le menu en-dessous de 600px, lorsqu'on change sa présentation, avec display: none;.

Place au JavaScript pour afficher/cacher ce menu !

Le javascript permet d'avoir de l'interactivité dans vos pages HTML. Maintenant, presque tous les appareils geérent correctement
le JS, donc iln'y a normalement pas de problémes pour l'utiliser sur votre site. Si vous souhaitez l'apprendre, rendez-vous sur le
tutoriel officiel du Site du Zéro sur le JavaScript.

Comme ce tutoriel ne concemne pas le JS, je vais directement vous donner ma solution (quin'est pas unique) :
Code : JavaScript

window.onload=function () {
var bouton = document.getElementById('btnMenu') ;
var nav = document.getElementById('nav');
bouton.onclick = function(e) {
if (nav.style.display=="block") {
nav.style.display="none";
lelse(
nav.style.display="block";

Les frameworks JS vous permettent de grandement simplifier votre code et de ne pas vous préoccuper des compatibilités entre
les navigateurs (entre autres). Il en existe beaucoup, mais je ne vais vous présenter que ceux que je connais.

jQuery

jQuery est peut-étre le framework JS le plus utilisé. Si vous souhaitez vous y initier, vous avez le choixdans les tutoriels : parmi
ceuxassez complets, il y a celui de MichelMartin et celui de Nassoub et Sainior, tous deuxtrés réussis.

De méme, je vais vous donner directement le code puisque je ne souhaite rien vous apprendre ici :
Code : HTML - Avec jQuery

<script type="text/javascript"
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.7.2/jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript">
S (function () {
S('"#btnMenu') .on('click touch', function(e) {
S$S('#nav') .slideToggle () ;
})
b) i
</script>

(4] ]
Mootools

Mootools est également un framework tres utilisé, mais il n'existe malheureusement pas de tutoriel concernant celui-ci sur le Site
du Zéro.

Pour ce framework, que je ne maitrise pas totalement, j'ai dit changer quelques propriétés CSS pour obtenir le résultat voulu. Voici
les changements :
Code : CSS


http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-309961-dynamisez-vos-sites-web-avec-javascript.html
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nav

/*display: block;*/
overflow: hidden;

}
/% coo %Y

@media (max-width: 600px) {
nav
{
/* display: none; */
height: 0;

/% 0co =4

Et voici directement le code :
Code : HTML - Avec Mootools

<script type="text/javascript"
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/mootools/1.4.5/mootools-
yul-compressed.js"></script>

<script type="text/javascript">

var tweenerFunction = function() {
if($('nav') .getStyle('height')=="0px") {
$('nav') .tween ('height', 'l44px');
}else(

S('nav') .tween('height', 'Opx');
}
}

window.addEvent ('domready', function (e) {
$('btnMenu') .addEvent ('click', tweenerFunction);

P
</script>

Si vous utilisez Mootools réguliérement et que vous savez comment optimiser ce code, faites-moi signe !

Bien que ce soit de plus en plus rare, une bonne habitude a prendre est de toujours penser aux visiteurs ayant désactivé
JavaScript. Pour cela, dans notre cas, rien de plus simple, méme si ¢a peut étre parfois problématique.

Ici, tout simplement, on va ajouter une ancre a notre lien :
Code : HTML

<a class="btn btn-navbar" id="btnMenu" href="#noscriptMenu">

Ainsi, il nous suffit de rajouter a la fin de notre page (2 la fin de notre <footer>), un deuxiéme menu ! Et pour qu'il ne s'affiche

pas pour les visiteurs quin'en n'ont pas besoin, on va l'entourer d'une balise <noscript>:

Code : HTML
<footer>
Llem 50 ==
<noscript>
<nav id="noscriptMenu">
<ul>
<li><a href="#">Accueil</a></li>
<1li><a href="#">Blog</a></1li>
<li><a href="#">CV</a></1li>
<1li><a href="#">Contact</a></1li>
</ul>
</nav>

</noscript>
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</footer>

II ne faut pas oublier qu'on ne veut l'afficher que sur un petit écran, plus petit que 600px (Je vous laisse faire, vous avez compris
depuis le temps !).

Et maintenant, on a un probleme avec le JS ! En effet, lorsqu'on clique pour dérouler le menu avec JavaScript activé, on est quand
méme redirigé vers #noscriptMenu, or on veut empécher ce comportement.

Et bien tout simplement, avec le paramétre qu'on envoie a la fonction lors du clic, on annule le comportement par défaut :
Code : JavaScript

e.preventDefault () ;

Cette courte partie sur JavaScript n'aura normalement pas été treés difficile, néanmoins n'oubliez jamais de penser a tout ! @)

Je ne vous en ai pas parlé parce que je ne m'y connais pas assez, mais sachez qu'avec CSS3, vous pouvez faire des transitions,
sélectionner un élément avec une ancre, etc... Je vous laisse découvrir tout ¢a : s¢lection, transitions...
\bus n'aurez peut-étre méme pas besoin de JavaScript ! @

Et voila, c'est fini ! Votre site est tout beau, tout propre, et votre ami(e) peut aller le voir depuis un smartphone (ou méme une

tablette @ )!

Bon codage a tous ! @
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